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General information

Course Name

Gaming und Medienkompetenz in der Sozialen Arbeit
Gaming and Media Competence in Social Work

Course code

5.11.07.8

Lecturer(s)

Fietze, Henning (henning.fietze@haw-kiel.de)

Occurrence frequency

Regular

Module occurrence

In der Regel jedes Semester

Language

Deutsch

Qualification outcome

Areas of Competence: Knowledge and Understanding; Use, application and generation of
knowledge; Communication and cooperation; Scientific self-understanding /

professionalism.

s. Modulbeschreibung

Content information

Content - Nutzung von PC-Games, Online- und Konsolenspielen im Kinder- und

Jugendalter

- moéglicher Einfluss medialen Spiels auf die individuelle Entwicklung

- die neue Inszenierungskompetenz Jugendlicher

- praktische Erprobung von Games

- Jugendmedienschutz

- Entwicklung eines Beurteilungskataloges zu medialen Spielangeboten
- Analyse der Diskussion um Gewalt und Sucht im Game-Kontext

- Medienpadagogische Ansatze, "creative gaming" etc..

Teaching format of this course

Teaching format SWS

Ubung 2

Examinations

Ungraded Course Yes

Assessment
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